Parameétrer I'échelle dans 3DSmax
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Editeur de raccourci

Charger théme IU personnal
Enregistrer théme IU personnalisé

Changeur de paramétres par défaut personnalisés.
Restaurer disposition IU par défaut

Verroulller disposition 1U

Afficher TU

Cyfindre00t
M Configurer les emplacements Utilisateur et systéme.
2, Configurer les chemins utilisateur et systéme.
Définir unités... Dt uniés

Gestionnaire de plug-ins. Ouvre une boite de diskogue permettant de définir les
dimensions de fa scéne et Ia fagon dont elies sont indiquées.

Plus...

L3 préférences,

Masquage facultatif

Menu Personnaliser>Définir unités...

Définir unités ? X 1 Choisir Métrique dans Echelle de l'unité
d’affichage

Configuration des unités systéme

2 Cliquer sur Configuration des unités

Echelle de I'unite d'affichage systéme pour modifier I'unité de base

R Et choisir 'unité Métres (ou Centimeétres...)

Metres dans le menu déroulant

Standard US Configuration des unités systéme X

Echelle d'unités systéme

1 Unité = 1,0 Métres

¥ Respecter les unités systéme dans les fichiers

Personnalisé Origine 16777215,0

Distance de l'origine; 1,0

Unités génériques Précision résultante: 0,0000001192

Unités d'éclairage

Annuler

International

Annuler
NB : Une fois cette échelle faite elle sera

identique dans Unity (1 unité = 1m)




